
 

Augsburg, den 21.04.2024 Alexander Rempel (1. Jugendleiter) 

A u s s c h r e i b u n g  F r e s h e r s  T e a m  L e a g u e  2 0 2 3 / 2 4  

 

Liebe Schachfreunde, 

 

Hiermit lade ich euch zur Augsburger „Freshers Team League“ ein! 

Das Turnier wird mit Vierer-Mannschaften ausgetragen. Die Mannschaften 

werden in vierer Gruppen eingeteilt, die an einem Samstag ein Rundenturnier 

spielen. Die beiden Erstplatzierten Mannschaften kommen jeweils weiter, für 

die Plätze drei und vier endet damit das Turnier. Nachfolgend findet ihr die 

Termine und Randbedingungen: 

 

Turnier Freshers Team League 2023/24 

 

Termine 08.06.2024 Runde 1 

 15.06.2024 Finale 
 

Spielmodus Gespielt wird in zwei Altersklassen:  

1. Altersgruppe alle Spieler 2012 und jünger 

2. Altersgruppe alle Spieler 2006 und jünger 

 Alle Spieler müssen zum Zeitpunkt der Meldung eine 

DWZ/ELO  (die höhere zählt) < 800, oder keine 

DWZ/ELO haben 

 Zeitmodus: 30 Minuten + 30 Sek. pro Zug 

(Notationspflicht bis zum Schluss) 

 Es dürfen alle Vereine aus Augsburg und Umland, jeweils 

auch mehrere Mannschaften melden, die Anzahl 

der Mannschaften ist auf acht je Altersklasse 

begrenzt. Die erste Mannschaft bekommt einen 

Platz, mit den zweiten und dritten wird bis acht 

aufgefüllt 

 Es müssen mindestens zwei im Verein gemeldete Spieler  

in der Mannschaft gelistet sein, weitere vereinslose 

Spieler können aus einer „Partner“ Schule dazu 

geholt werden 
 

Preise Pokale für die jeweilige Sieger-Mannschaften,  

 Medaillen für die jeweiligen Zweit- bis Viertplatzierten- 

Mannschaften 
 

 

Zeitplan / Ort Spielorte werden nach der Auslosung bekannt gegeben 



 

Augsburg, den 21.04.2024 Alexander Rempel (1. Jugendleiter) 

        08:30 Uhr Anwesenheit und Mannschaftsaufstellung  

  09:00 Uhr 1. Runde,              

  11:15 Uhr 2. Runde,  

  Mittagspause 

  14:30 Uhr 3. Runde,  

Der austragende Verein kann vor Ort, in Absprache mit      

den MFs die Pausenzeiten anpassen. 

 

Unkostenbeitrag  8€ / Mannschaft 

 

Wertung Ab 2,5 Brettpunkten erhält die Mannschaft zwei Punkte. 

Bei 2:2 Brettpunkten erhalten beide Mannschaften einen 

Punkt. 

 Sollten zwei Mannschaften am Ende gleich viele Punkte 

haben zählt der direkte Vergleich der beiden 

Mannschaften, die Siegermannschaft platziert sich vorne. 

 Sollte auch der direkte Vergleich 2:2 ausgefallen sein, dann 

blitzen die beiden Mannschaften gegeneinander, mit 

wechselnden Farben, bis eine Mannschaft 2,5 oder mehr 

Punkte erreicht. 

  

Anmeldung Anzahl Mannschaften und Spieler bis zum 02.03.2024 

 Bitte das Interesse für die Austragung gleich mit angeben!  

 Zusage für die Austragung erfolgt bis zum 10.05.2024 

 Anmeldung und Rückfragen bitte richten an: 

 → Alexander Rempel (arempel@gmx.de) 

 
Aktuell liegen keine Einschränkungen aus dem Infektionsschutzgesetzt vor, sollte es zum 

Zeitpunkt der Turnierdurchführung welche geben, dann sind diese natürlich einzuhalten, 

weder der KVA noch die ausführenden Vereine haften für eventuelle Einschränkungen. 

 

Für das Turnier gelten die FIDE-Regeln (01.01.2023), die durch die Anmeldung von jedem 

Spieler akzeptiert werden. Bei vollendetem irregulärem Zug erfolgt eine Gutschrift von zwei 

Minuten für den Gegner. Das Mitführen eines Handys, oder anderer elektronischer 

Gegenstände (auch im ausgeschalteten Zustand), am Körper ist während der Partie verboten. 

Ein Verstoß führt zum Verlust der Partie. Auch Zuschauer können, bei Störung des 

Spielbetriebs des Turnierbereiches verwiesen werden. 

 

Jeder Spieler stimmt mit der Anmeldung der Veröffentlichung, Weitergabe (z.B. DWZ-

Auswertung) und Speicherung von turnierbezogenen, digitalen Daten, wie Fotos, Videos, 

Tabellen, etc. auf den Seiten der Verbände, der Vereine und auf Social-Media-Plattformen, 

sowie einer Weitergabe an Print- und Onlinemedien zu. 

mailto:arempel@gmx.de

